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1.Целевой раздел 

1.1 Пояснительная записка 

     Программа детского объединения по интересам «Мультстудия «Я творю 

мир» (далее – Программа ) разработана на основе образовательного модуля 

«Мультстудия «Я творюмир» (авторы: Н.С. Муродходжаева, И.В. Амочаева), 

который является частью парциальной модульной программы «STEM-

образование детей дошкольного и младшего школьного возраста» (авторы: 

Т.В. Волосовец, В.А. Маркова, С.А. Аверин; под общей редакцией Т.В. 

Волосовец)  в соответствии с нормативными документами: 

1. Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в 

Российской федерации». 

2. Приказ Министерства  образования и науки Российской федерации от 

17 октября 2013 г. № 1155 «Об утверждении федерального 

государственного образовательного  стандарта дошкольного 

образования». 

3. СанПиН 2.4.1.3049-13 «Санитарно  - эпидемиологические требования к 

устройству, содержанию и организации режима работы в дошкольных 

организациях (Постановление Главного государственного санитарного 

врача Российской Федерации от 15 мая 2013 г. № 26). 

4. СанПиН 2.4.4.3172-14  «Санитарно-эпидемиологические требования к 

устройству, содержанию и организации режима работы 

образовательных организаций дополнительного образования детей» 

(Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 4 

июля 2014 г. № 41). 

1.2. Новизна дополнительной образовательной программы 

     Программа заключается в ключевой идее образовательного модуля 

«Мультстудия «Я творю мир». По мнению авторов, создание авторского 

мультфильма может стать современным мультимедийным средством 

обобщения и презентации материалов детского исследования, научно-

технического и художественного творчества.  

    Программа имеет художественную направленность и создаѐт условия, 

обеспечивающие, через освоение ИКТ, цифровых и медийных технологий, с 

учѐтом возможностей дошкольников, синтез художественного и 

технического творчества. Программа дает ребенку возможность создать 
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мультипликационный фильм своими руками, проявить себя, свои чувства, 

умения, фантазию и талант. Это позволяет достичь комплексного развития 

детей. 

     Главная педагогическая ценность мультипликации заключается в 

универсальности ее языка, позволяющего организовать всеобъемлющую 

систему комплексного обучения детей всех возрастных групп и разных 

категорий.  

   Организация кружков и совместных просмотров мультипликационных 

фильмов может оказать положительное влияние на детей и внести 

неоценимый вклад в воспитательную систему подрастающего поколения. 

Это действенный метод, так как такая деятельность запомнится детям 

надолго, будет способствовать развитию мелкой моторики, предметной 

деятельности, творческих, эстетических и нравственных сторон личности. 

   Мультипликация включает в себя неограниченное число видов 

деятельности, также, анимация включает в себя огромное количество 

возможностей для социализации детей. 

 - мультипликационное творчество позволяет развивать креативные 

способности детей, что  позитивным образом сказывается на их 

социализации. 

 - важной организационно-психологической ценностью мульттерапии 

является работа в команде. 

 - это процесс освоения новых технологий. 

1.3. Актуальность 

     Актуальность программы объясняется социальным заказом к 

современному образованию. В наше время образование призвано обрести 

творческий, новаторский характер. В мире, где изменчивость стала чертой не 

только научного и технологического прогресса, но и образа жизни масс, 

общеобразовательные и профессиональные школы обязаны передавать 

новым поколениям не только ранее накопленные знания, но и готовить их к 

решению проблем, с которыми личность и общество прежде никогда не 

сталкивались. Поэтому интеграция творчества, науки и техники в виде 

мультстудии по STEM-технологии отвечает ожиданиям общества к 

подготовке будущего поколения. 

1.4. Отличительные особенности 

      Отличительные особенности заключаются в уникальных характеристиках 

мультстудии «Я творю мир»:  
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 научный подход – разработана под научным руководством автора 

методики исследовательского обучения дошкольников, Члена-

корреспондента РАО, доктора психологических наук, доктора 

педагогических наук, профессора А.И. Савенкова для развития 

познавательной активности ребенка; 

 реальная апробация – прошла серьезную апробацию детьми, родителями, 

педагогами МБДОУ ДЦРР № 14 (г. Реутов) на всех этапах работы: 

самостоятельная исследовательская практика ребенка, создание 

мультфильма, презентация готовых мультфильмов на Всероссийском 

конкурсе «Я – исследователь» и в Московском городском педагогическом 

университете; 

 «методическая матрешка» – представляет собой полноценный 

образовательный модуль, включает полный методический комплект по 

созданию авторских мультфильмов, сюжеты которых основаны на 

самостоятельных исследованиях детей. При этом каждый пункт раскрывает 

для творческого педагога или родителя неограниченные возможности 

решения других образовательных задач на том же оборудовании; 

 надежный производитель  – создана отечественным производителем, 

ЗАО «ЭЛТИ-КУДИЦ»,  свыше 20 лет производящим неизменно 

качественные образовательные продукты для детей. 

1.5. Цели и задачи программы 

Цель программы: вызвать у детей потребность в познавательной, 

творческой и речевой активности через участие в создании мультфильмов 

(важно: мультфильм является не целью, а лишь средством развития). 

Задачи 
Образовательные: 

− познакомить с историей возникновения и видами мультипликации; 

− познакомить с технологией создания мультипликационного фильма; 

− формировать художественные навыки и умения; 

− поощрять речевую активность детей, обогащать словарный запас. 

Развивающие: 

− развивать творческое мышление и воображение; 

− развивать детское экспериментирование, поощряя действия по 

преобразованию объектов; 

− способствовать проявлению индивидуальных интересов и 

потребностей; 

− развивать интерес к совместной со сверстниками и взрослыми 

деятельности. 

Воспитательные: 

− воспитывать чувство коллективизма; 
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− поддерживать стремление детей к отражению своих представлений 

посредством анимационной деятельности; 

− воспитывать ценностное отношение к собственному труду, труду 

сверстников и его результатам; 

− воспитывать умение доводить начатое дело до конца. 

 

1.6. Ожидаемые результаты 

К концу обучения дети знают:  

­ специальную терминологию;  

­ какие существуют этапы работы над фильмом;  

­ что такое основная идея фильма (авторская позиция);  

­ как выразить своё отношение к игровому и мультипликационному 

фильму;  

­ как рассказать о герое фильма, его характере, поступках;  

­ основные виды и жанры кинематографа;  

­ этапы работы над созданием мультипликационного фильма;  

­ о роли музыки в фильме;  

­ как написать небольшой сценарий и подготовить его к съёмке.  

К концу обучения дети умеют:  

­ пользоваться Web-камерой и фотографировать объекты; 

­ создать и сохранить проект; 

­ собирать и комбинировать мультипликационные сцены из различных 

материалов;  

­ пользоваться всеми вкладками интерфейса программы «HUE 

animation»; 

­ активно включаться в работу на каждом из этапов, выполняя 

различные виды работ, связанные с созданием мультипликационного 

фильма;  

­ объединять усилия в работе над фильмами, используя мультимедиа 

проектор и компьютерную сеть. 

2. Содержательный раздел 

Программа рассчитана на 1 год обучения на возрастную группу детей 6-7 

лет. Периодичность занятий – 1 раз в неделю с сентября по май. Количество 

занятий в год – 36. Продолжительность занятий – 30 минут, время 

предусматривается физиологическими особенностями возраста детей и  

«Санитарно-эпидемиологическими правилами и нормами».  
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Программный материал реализуется в процессе организации 

художественной деятельности детей, речевых игр, творческой речевой 

деятельности (сочинение сказки и создание по ее мотивам мультфильма, 

составление рассказов из личного опыта), через ознакомление с 

компьютерной техникой, овладение навыками анимационных техник. 

   В программе мультстудии «Я творю мир» запланировано каждое 

занятие подчинить определенным принципам: 

- тематический принцип: реальные события, происходящие в 

окружающем и вызывающие интерес детей, календарные праздники, 

сезонные явления в природе. Все эти факторы отражаются и при 

планировании образовательного процесса, что позволяет включить работу 

мультстудии  в целостный образовательный процесс и решать задачи 

развития детей комплексно; 

- принцип от простого к сложному: от видоизменения сказок до 

придумывания собственных историй, от лепки простых по форме фигур до 

фигур детализированных, от съемки коротких (из двух-четырех кадров) 

мультфильмов до мультфильмов, требующих большего количества кадров; 

- формирование познавательных интересов и познавательных 

действий ребенка в различных видах деятельности: создание мультфильма – 

это не только творческий процесс, но и исследовательская деятельность 

дошкольников (знакомство с историей мультипликации, придумывание из 

чего лучше всего сделать елочки, тележку, как заставить трубу паровоза 

дымить и т.д., освоение анимационной техники перекладки). 

      

2.1. Процесс создания мультфильма в  ДОУ (последовательность 

действий) 

1. Подбор материала для сценария. Можно взять авторское произведение 

родителей на основе конкурсного отбора. 

2. Выбор анимационной техники. 

3. Изготовление фонов и персонажей. Используется масса для лепки или 

пластилин, конструктор ЛЕГО, бросовый материал (бусины, бантики и т.д.), 

или готовые куклы. Фон для новичков лучше брать неподвижный. А затем он 

может и панорамно двигаться – горизонтально или вертикально. В этом 

случае персонаж идет, бежит, прыгает, ныряет на одном месте. 

4. Съемка анимационного фильма. 

5. Звуковое оформление, или «озвучивание». Основное средство выражения 

мыслей и чувств – звучащее слово, – вступая во взаимодействие c 

изобразительной частью фильма, усиливает его в идейном, художественном 

плане. Здесь дети проявляют свои актерские способности: выразительно 
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читают авторский текст, придумывают шумовые эффекты. Но новичкам для 

начала лучше просто наложить мелодию, соответствующую замыслу. 

6.  Монтаж фильма (верстка). В работе с детьми эта функция решается 

педагогом. Перенести отснятые фотографии на компьютер. Разместить 

снимки, музыкальные композиции, голосовые записи в программе для 

вёрстки и монтировать фильм. 

Программа предусматривает применение индивидуальных и групповых 

форм работы с детьми. 

     Индивидуальная форма работы предполагает дополнительное объяснение 

задания детям, озвучивание ролей. 

     В ходе групповой работы детям предоставляется возможность 

самостоятельно построить свою работу на основе принципа 

взаимозаменяемости, ощутить помощь со стороны друг друга, учесть 

возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всё это 

способствует более быстрому и качественному выполнению задания.       

Групповая работа позволяет выполнить наиболее сложные и масштабные 

работы с наименьшими материальными затратами. Особым приёмом при 

организации групповой формы работы является ориентирование детей на 

создание «творческих пар» или подгрупп с учетом их возраста и опыта 

работы в рамках Программы. 

     Занятия строятся в форме игры, соревнования, путешествия, практической 

деятельности. Для проведения занятия необходимо создавать и постоянно 

поддерживать атмосферу творчества и психологической безопасности, что 

достигается применением следующих методов проведения занятий: 

- Словесный метод – устное изложение, беседа. 

- Наглядный  метод – показ видеоматериала, иллюстраций, 

наблюдение, работа по образцу. 

- Практический метод – овладение практическими умениями 

рисования, лепки, аппликации. 

- Объяснительно-иллюстративный метод (дети воспринимают и 

усваивают готовую информацию) 

- Репродуктивный метод обучения (дети воспроизводят полученные 

знания и освоенные способы деятельности). 

- Частично-поисковый метод (дошкольники участвуют в коллективном 

поиске решения заданной проблемы). 

- Исследовательский метод – овладение детьми приемами 

самостоятельной творческой работы. 
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2.2 Формы подведения итогов реализации Программы 
  

   Рисование фантазийных коллективных и индивидуальных 

рисунков, творческая мастерская ребенка, гостиные с выступлениями детей 

студии, выпуск дисков с мультфильмами созданных дошкольниками, запись 

и демонстрация мультфильмов в детском саду и дома, презентации 

мультфильмов, мастер-классы с участием детей, участие детей в городских, 

региональных и всероссийских конкурсах и фестивалях по анимации. 

 

2.3.Учебно – тематическое планирование 

 

№ 

п/

п 

Тема занятия Содержание Неделя 

Сентябрь: «Все о мультипликации»  

1 Вводное занятие: 

«Путешествие в мир 

мультипликации» 

  

Вводное занятие. Дошкольники 

совершают путешествие во времени. 

Рассказ об истории анимации и 

мультипликации. Просмотр отрывков из 

первых анимационных фильмов. 

1 неделя 

2 Знакомство с компьютерной 

программой для создания 

мультфильма. 

Практическое занятие. Элементарное 

знакомство с процессом съемки. 

Дидактическая игра «Лови момент». 

Просмотр движения. 

2 неделя 

3 Как оживить картинку Различные механизмы анимирования 

объектов. Просмотр мультфильмов, 

сделанных в разных техниках. Игра по 

созданию мультфильма на бумаге 

«Живой блокнот». 

3 неделя 

4 Создаём название 

мультстудии. 

«Заставка» в технике 

перекладка. 

 

1.Все вместе придумываем название 

своей мульт-группы. Вырезаем  или 

вылепливаем из пластилина буквы, 

которые есть в название. 

2.Покадровая съёмка движения букв. 

3.Монтаж и наложение звука. 

Просмотр. 

4 неделя 

Октябрь: «Создание пластилинового мультфильма».  Тема «Осень» 

5 

 

 

 

История пластилиновой 

анимации 

Придумывание сюжета 

Просматривают пластилиновые 

мультфильмы. Выбор темы для 

мультфильма. 

1 неделя 

 



10 
 

6 Беседа на тему осень. Выбор 

сюжета для пластилинового 

мультфильма. Работа по 

подготовке сценария 

мультфильма. 

Чтение книг о осени. 

Рассматривание иллюстраций по теме. 

Разработка сценария первого 

пластилинового мультфильма. 

 2 неделя 

 

7-

8 

Сьемка мультфильма. 

Выбор музыки. 

 

Практическое занятие по изготовлению 

декораций к мультфильму: различные 

фоны, на которых происходит действие в 

мультфильме. Установка декораций для 

съёмок. Работа по конструированию 

декораций проводится в парах.  

 3-4 

неделя 

 

Ноябрь: «Кукольная анимация»  

9 История кукольной анимации 

Придумывание сюжета 

Просматривают кукольные 

мультфильмы. 

Разрабатывают совместно с воспитателем 

сценарий мультфильма. 

1 неделя 

10 Для чего нужны декорации? 

Подготовка декораций 

  

Практическое занятие по изготовлению 

декораций к мультфильму: различные 

фоны, на которых происходит действие в 

мультфильме. Установка декораций для 

съёмок на специальном станке. Работа по 

конструированию декораций проводится 

в парах. 

2 неделя 

11 Как куклы двигаются? 

Подготовка кукол-героев 

Съемка мультфильма 

Практическая работа. На готовых и 

установленных декорациях 

расставляются персонажи мультфильма. 

Происходит отработка правильной 

постановки персонажа в кадре: 

правильные движения (разовые и 

цикличные), правильный переход от 

кадра к кадру. 

3 неделя 

12 Озвучиваем мультфильм. 

Монтаж. 

При помощи звукоподражательных игр 

узнают о многообразии звуков. Пробуют 

эти звуки повторять и создавать свои, 

новые. Учатся выразительно произносить 

закадровый текст. Игра «Говорим 

разными голосами» 

4 неделя 

Декабрь: «Песочная анимация» 

13 Песочные истории 

Придумывание сюжета 

Ритуал входа в песочную страну. 

Знакомство с правилами безопасности 

при играх с песком. Разрабатывают 

совместно с воспитателем сценарий 

мультфильма. 

1 неделя 
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14 Живой песок 

Рисование на песке 

Постройка игрового пространства. 

Основные техники песочного рисования. 

Игра «Нарисуй свое настроение» 

2 неделя 

15 Ожившие картины 

Съёмка песочной истории 

Подбор освещения, компоновка кадра. 

Организация фиксации. Процесс съемки 

3 неделя 

16 Как «поёт» песок? 

 

Подборка музыкального 

сопровождения. Монтаж 

Выбор звуков и музыкального 

сопровождения. 

4 неделя 

Январь «Плоскостная анимация»  

17 История на бумаге 

Придумывание сюжета 

Беседа о технике перекладки. Дети 

просматривают фильм, сделанный в 

данной технике (Ю.Норштейн «Сказка 

сказок») Совместно с воспитателем 

сочиняют занимательную историю,  

дополняют ее характеристикой  

поступков героев, детальным описанием 

декораций. Игра «Фантазеры» 

1 неделя 

18 Как герои двигаются? 

Изготовление подвижных 

фигурок из картона 

Дети придумывают характерные 

особенности главных персонажей. 

Практическая работа по рисованию в 

парах. Мозговой штурм: предлагают 

идеи по анимации мимики героев 

мультфильма. 

2 неделя 

19 Для чего нужны декорации? 

Подготовка листов 

декораций 

Повторяют сюжет придуманной сказки. 

Работа в микро группах: рисуют и 

вырезают фон и декорации. Игра «Найди 

отличия» 

3 неделя 

20 Мы - аниматоры  

Мы-звукорежиссеры. 

Монтаж фильма. 

На готовый фон кладут нарисованных 

персонажей, передвигают их, в 

зависимости от сценария, фотографируя 

каждое движение персонажа. Игра «Раз 

картинка, два картинка». Игра «Говорим 

разными голосами» 

При помощи звукоподражательных игр 

продолжают узнавать о многообразии 

звуков. Продолжают выразительно 

произносить закадровый текст. 

4 неделя 

Фвраль: «Сыпучая анимация «Кофейная история»  

21

-

22 

Из чего можно сделать 

мультик? 

Создание кофейной истории 

Совместно с воспитателем сочиняют 

занимательную историю,  дополняют ее 

характеристикой  поступков героев, 

детальным описанием декораций. Игра 

1-

2недели 
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«Фантазеры» 

23

-

24 

Использование кофе в 

мультипликации 

Подборка музыкального 

сопровождения и просмотр 

готового мультфильма 

Происходит отработка правильной 

постановки персонажей в кадре: 

правильные движения (разовые и 

цикличные), правильный переход от 

кадра к кадру. 

3-4 

неделя 

Март: «Лего-анимация»  

25 Лего-фигурки в 

мультфильмах 

Придумывание сюжета 

Просматривают мультфильм, 

изготовленный из конструктора «Лего». 

Разрабатывают совместно с взрослым 

сценарий будущего мультфильма.  

Распределяем роли. Игра «Паровозик 

предложений» 

1 неделя 

26 Как фигурки передвигать? 

Построение декораций фона, 

подборка героев 

Практическое занятие по изготовлению 

декораций к мультфильму: различные 

фоны, на которых происходит действие в 

мультфильме. Установка декораций для 

съёмок. Работа по конструированию 

декораций проводится в парах. Подбор 

героев. 

2 неделя 

27  

Профессия режиссер! 

Съёмка мультфильма. 

Практическая работа. На готовых и 

установленных декорациях 

расставляются персонажи мультфильма. 

Происходит отработка правильной 

постановки персонажа в кадре: 

правильные движения (разовые и 

цикличные), правильный переход от 

кадра к кадру. Покадровая съёмка. 

3 неделя 

28 Озвучивание героев. 

Монтаж. 

1.При помощи 

звукоподражательных игр узнают о 

многообразии звуков. Пробуют эти звуки 

повторять и создавать свои, новые. 

Учатся выразительно произносить 

закадровый текст. Игра «Говорим 

разными голосами» 

2.Записываем голоса героев 

4 неделя 

Апрель: «Объёмная анимация»  

29 Использование различных 

техник в одном мультфильме 

Придумываниесюжета 

Совместно с воспитателем сочиняют 

занимательную историю,  дополняют ее 

характеристикой  поступков героев, 

детальным описанием декораций. Игра 

«Фантазеры» 

1 неделя 
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30 Подготовка пластилиновых и 

бумажных героев, кукол. 

Подготовка декораций из 

различных материалов 

Практическое занятие по изготовлению 

героев и декораций к мультфильму: 

различные фоны, на которых происходит 

действие в мультфильме. Установка 

декораций для съёмок на специальном 

станке. Работа по конструированию 

декораций проводится в парах. 

2 неделя 

31 

 

 

Профессия режиссер! 

Съёмка мультфильма. 

Практическая работа. На готовых и 

установленных декорациях 

расставляются персонажи мультфильма. 

Происходит 

отработка правильной постановки 

персонажа в кадре: правильные движения 

(разовые и цикличные), правильный 

переход от кадра к кадру. 

3 неделя 

32 Как музыка влияет на 

характер сюжета? 

Озвучивание и монтаж 

 4 неделя 

Май: «Итоговый результат по созданию мультфильма» 

33 

34 

35 

36 

Создание коллективного 

мультфильма 

Просмотр мультфильмов 

Создание мультфильмов в любой технике 

и с любыми материалами по желанию 

детей. 

Дети вместе с приглашенными гостями 

устраивают просмотр получившихся 

мультфильмов. Совместное обсуждение. 

Дети узнают мнения гостей об их 

мультфильмах, а также сами стараются 

найти удавшиеся и неудавшиеся 

моменты мультфильма. 

1 недели 

2 неделя 

3 неделя 

4 неделя 

            

3. Организационный раздел 

 

3.1. Методическое обеспечение 

Обеспечение методическими видами продукции: 

 STEM-образование для детей дошкольного и младшего школьного 

возраста (парциальная модульная программа развития интеллектуальных 

способностей в процессе познавательной деятельности и вовлечения в 
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научно-техническое творчество) [Электронный ресурс]. Режим доступа:  

http://www.dou317.ru/pages/main/stem/prog.pdf , свободный. 

 Муродхожаева Н.С., Амочаева И.В. Мультстудия «Я творю мир». 

Инструкция в вопросах и ответах. Москва, 2018. 

 Лицензионное программное обеспечение (диск с компьютерной 

программой «HUE animation»).   

Дидактический материал – Комплект мультстудии «Я творю мир»: 

 Ширма настольная из фанеры с магнитными стенками.  

 Вертикальные магнитные фоны (лес, луг, небо, изба, дорога, улица) 

размером 48х21 см.  

 12 элементов декораций, в том числе изображения деревьев, облаков, 

солнца и др.  

 Самоклеющиеся магниты, с помощью которых декорации крепятся к 

фонам.  

Технические средства обучения:  

 Web-камера на гибкой основе. 

 Ноутбук с лицензионным программным обеспечением. 

 Доступ к сети Интернет. 

 Мультимедийный проектор. 

 Экран. 

Оборудование учебного кабинета:  

 комплект мебели для обучающихся;  

 комплект мебели для преподавателя.  
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